Introduction a la régate



Types de parcours

Parcours banane

* Pennou Pell




Connaissances préalables

Avis de course

Régles de courses ISAF (fédération internationale de voile)
éditées par la FFV

Annexes aux regles de courses, editions locales
Instructions de courses, éditées par I'organisateur



AvIs de course

Regles utilisées pour la course
Types de bateau pouvant participer
Types de parcours, zone de course
Tarifs, programme, horaires
Communication (vhf, pavillonnerie..)
Classement

Résultats



Regles de courses editées par la FFV

Voir manuel des regles de course a la voile 2013-2016

Chapitre 1 :Regles fondamentales
-Securité et aide a ceux qui sont en danger.
-Navigation loyale, acceptation des regles.
-Eviter le contact

Chapitre 2 :Quand les bateaux se rencontrent

-Section A: Priorité (méme bords, bords opposés engagé ou pas ..)

-Section B: Limitations générales (éviter le contact, acquérir une priorité, route libre derriére engagé ..)
-Section C: Aux marques et obstacles (place a la marque, obstacle..)

-Section D: Autres regles (pénalités, culer, assistance..)

Chapitre 3 :Direction d’'une course g I I -

-Avis de course

—Départ des Courses (51 41 110) :;gmjl'_ IAL:rbg::;1 2 Laregle 302 Paul:unr;lr E >
Tee Le

La régle 30.3

-Effectué le parcours e o =

-Rappels (individuel pavillon X, général premier substitut) T e
-Pénalités de départ ( | retour départ, Z pénalité 20% ou noir disqualification)
-Réduction S, changer de bord C, marque manquante parcours M

-

Tas S




Regles de courses éditées par la FFV
Chapitre 4 : Autres obligations en course V/A

-Brassieres Y

-Aides exterieures (blessé, collision, autre bateau.)

-Propulsion, actions interdites (pomper, godiller, balancer..)

-Pénalités: 2 tours faute sur chapitre 2, 1 tour pour toucher de marque, les
instructions de courses peuvent modifier ces pénalités par des pénalités en
points ou autres pénalités.

-Mouillage

-Equipage a bord (le méme au départ et a I'arrivée)

-Filieres, feux

-Etablir et border les voiles, tangons, types de voiles..

Chapitre 5 :Réclamations, réparations, mauvaise conduite, appels, ...
-Un bateau peut reclamer pour une infraction aux regles du chapitre 2, un
toucher de marque ou demander réparation.

-Exigences : informer le réclamé, le contenu, temps limite (a défaut 2h
apres l'arrivée du dernier)

-Instructions: horaires, lieu..

-Décisions, appels

Te Y



Regles de courses éeditées par la FFV

Chapitre 6 : Instruction et qualification
-Inscription a une course, regles (licences, club)
-Identification des voiles

-Publicité

Chapitre 7 : Organisation de la course

-Régles en vigueur

-Comité de course, arbitre.

-Jury



Abréviations pour les résultats

DNC N’apas pris le départ ; n'est pas venu sur la zone de départ
DNS N’apas pris le départ (autre que DNC et OCS)

0CS N'apas pris le départ ; du coté parcours de la ligne de départ a son signal de départ et a
manqueé a prendre le départ, ou a enfreint la regle 30.1

ZFP Pénalité de 20% selon la régle 30.2

BFD Disqualification selon la régle 30.3

SCP A accepté une pénalité en points selon la régle 44.3(a)

DNF N'apas fini

RET A abandonné

DSQ Disqualification

DNE Disqualification (autre que DGM) qui, selon la regle 90.3(b), ne peut étre retirée

DGM Disqgualification pour mauvaise conduite notoire, qui selon la régle 90.3(b), ne peut étre
retirée

RDG Réparation accordée

DPI Pénalité discrétionnaire infligée



Départ

La ligne de départ est entre deux marques. Le pavillon orange sur le bateau
comité définit une des extrémités de la ligne, une bouée définit l'autre
extrémite.

Les bateaux sont en course a Ho-4'==>propulsion moteur arréte !

Pas le droit de toucher une marque avant le départ => péenalité a effectuer
apres |

Un bateau qui pare la marque de départ n'‘est pas tenu de donner de la place
au(x) bateau(x) a son vent

- Jamais de droit a la place au bateau comité !

- Avant le départ un bateau peut lofer jusqu'a vent de bout

- Apres le départ un bateau ne doit pas lofer plus haut qu'au plus pres.

R22 Un bateau navigant vers le coté pré-depart apres signal départ, pour
(re)venir prendre le départ doit se tenir a |'écart.

R24 Un bateau qui n'est pas en course (avant ou apres) ne doit pas géner un
bateau en course.



Séquence de départ

Ho-10' bateau comité sur la ligne (pavillon orange + pavillon Apergu si retard)

» Pavillon Y signifie que le port des gilets de flottabilité est OBLIGATOIRE
Ho- 6' affalé du pavillon Apergu + signal court

Ho -5' envoi du pavillon de classe + signal court
Ho -4' envoi du pavillon P + signal court
Ho -1' affalé du pavillon P + signal long
Ho  affalé du pavillon de classe + signal court

Ho + 3s éventuel signal de rappel individuel (X +1 signal court) ou

rappel général (1er substitut + 2 signaux courts)

g:';;:;e; Ea;g:;f Signal visuel Signal sonore  Signification
5* Pavillon de classe Un Signal d'avertissement
4 Pavillon P, I, Z, Z et l ou noir ~ Un Signal preparatoire
1 Pavillon préparatoire affalé ~ Un long Une minute
0 Pavillon de classe affalé Un Signal de départ

* ou tel que spécifié dans les instructions de course

v+ OUN-



Signaux de préparation

Signal flottant

-

signal
sonore

)

<)

¥)

%)

¥)

Description

Signal de préparation normal - aucune pénalité de départ sera compiée. Un
bateau au dela de la ligne peut revenir prendre le départ par la ligne ou par
une extréemité, mais doit céder le passage aux bateaux qui ne reprennent
pas le départ. Siils ne reviennent pas prendre le départ, ils auront un
pointage OCS (&liming)

La régle du / Flag 30.1 est considérée. Si un bateau passe la ligne durant |a
minute avant le départ, il doit retourner prendre le départ en contournant
une extrémité de la ligne de départ. Si non, il serait éliminé par OCS.

Une pénalité de 20 % (régle 30.2) est comptée sur le temps des bateaux qui
depassent la ligne durant la derniére minute.

Les deux régles précédentes sont comptées.

Tout bateau dépassant la ligne avant le départ sera disqualifie par la régle
303



Arrivée

{Pas de signal)

La ligne d'arrivée est en genéral entre le bateau comite, identifié par
un pavillon orange et un pavillon bleu, et une marque a laisser du
coté requis par les IC.

Vous devez laisser la place a la marque(bateau/bouée) a un
concurrent engage, pas le droit de I' empécher de finir!

Vous devez effectuer toute penalité AVANT de finir, apres c'est trop
tard !

Le temps d'arrivée est pris au moment ou |'étrave ou toute partie de
la coque du Bateau passe la ligne d'arrivée (pas le spi, bout dehors,
balcon ou autres extensions).

- Pas besoin de passer entierement la ligne (R28.1)

- Mais pas le droit de toucher une marque d'arrivée apres avoir fini.



Signaux préparatoires

Signaux de course

Te | — Te l— Te L — Te l—
P Signal I La régle 3001 I Larégle 302 Pavilian nair.
préparatolre. s'applique. s"applque. La régle 30.3
5'apphque.
Signaux de rappel Parcours réduit
Te Tas La Tes
X Rappel individued Premier substitul Rappel général. 5 Le parcowrs a 6
Le =ignal d'averssement sera rédult. La régle 32.2
envoyé 1 minute aprés [affaké. s'appligue.
Changer le bord suivant
pour diminwer pour augrmenter
La langueur L3 longuewr du
du bord ; bord.

L Ateme : Un avis
ik CONCLETENIE 3
B4 affichi.

Sur Meau - Venez &

portie de voix ou

Slivez ce bateay.

//

7.

Te
M L'objet portant ¥ Portez un
ce signal remplace bouipement
UNE Mangue indivicuel de
ranguarie. flostabiité.

{Fas d= signal)

Pavillon ou
wiyant bl

Ce bateau du
comité de course
est en position
sur la ligne
d'amivie.

Signaux de retard
I E=

Tes Le

Apercu

Les courses dont ke départ n'a
pas éé donné sont refandédes.
Le signal d°avertissement sera
fait 1 minute aprés I"affaké sauf
&l & ce moment b course est
refardée i UL O annu=
lég.

r‘_ i

_’E-- Low

Flamme
numérbgue 1

——

Tese Le

Flamme
numérigue 4

Tee

Apercu sur H Les courses
dont b2 départ n'a pas été
oonné sont refanddes.
Signau ultériews 4 terme.

—

Tee Lo

Flamma
numérigue 2

|:_-_T l

Flamma
numérigue 5

‘:l -
Apercu sur & Les courses
donit le départ n'a pas été

donné sont retardees.
Plus de courses aujourd'hwui.

B =
Tee | e

Flamme
numérique 3

_
- Tes Le

Flamme

numérique 6

Apercu sur flamme numérgue 1 -6 : Retard de 1 - 6 heures aprés I'heure prévee de départ.

Signaux d’annulation

o

Tase Lo

N Toutes les courses dont
le départ a été donné sont
annulées. Bavenez sur la
200e de départ.

Le signal d'avertissement
sera fait 1 minute aprés
I"affalé sauf sl & ce moment
la course est amulée &
Nouveaw ou redardde.

o

Tess

NsurH Toutes les
COUrSes Sont annuides.
Signauy ultérewrs A terre.

Tase

N sur A Toutes ks
COUrses Sont anmaides.
Pius de courses aujourd'hul.



FFpoile

Régles fondamentales

Les Regles d’Introduction a la Régate 2013- 2016

Ces régles inspirées des RCV définissent les droits et devoirs des concurrents entre eux

A Vous devez apporter toute 'aide possible 4 toute personne ou & tout bateau en danger.
B  ‘Vous devez respecter les principes de sportivité et de jeu loyal, c'est-a-dire ne pas tricher, respecter les régles, et effectuer une pénalité si vous réalisez que vous avez enfreint une régle.

C  Vous devez éviter toute collision avec un autre bateau.

FFoite

ndant cette compé

Sous le vent et Au vent :
Le cété sous le vent de votre bateau est le cHté ol se trouve
votre grand-voile. Le cté au vent est Mautre coté.

Quelques définitions

Babord et Tribord :
Vous étes Bibord ou Thbord en foncltion de voire cdié qui
regoit le vent.

e suis derriére

Vent Vent
Babord
L L \
Babord
Au vent AL vent ’ Tribord
Tribord
Sous le vent Sous le vent
Engagement et Route libre Devant-Derriére ;
Les bateaux ne sont pas engagés Les bateaux sont engagés
et enk
O, je suis devant O, Ju suiz au vent
" -

Mous sommes engages
et j@ suis sous le vent

2 - Méme bord : Lorsque vous-méme et I'autre bateau étes
sur le méme bord, vous devez vous maintenir & I'écart de
l'autre bateau :

C—» sivous étes demidre lui

Vent
OK, Je suis derrikre ...
«Je mécarta

\
-

Je suis devant
AfTention ...

OK, & suis darridrne |

O, e suls devant
‘ Attention ...

... Je m'écarea

C—» ou si vous éfes au vent

... le midcarte

-

0K, je suis 3 san vent

-
Vent 0K, |e suls & son vent

/s

- Je m'darte

le suis sous |e vent, L]
attention |

Je suis sous le went, attention ...

maintenir & I'écart du bateauw qui est tibord.

.o e m'écarte

V4 1
ww b suis Tribord
.. J& suis Bibord

Régles guand les bateaux se rencontrent

1 - Bords opposés : Lorsque vous-méme et 'autre bateau étes sur des bords opposés, si vous étes bibord vous devez vous

Vent

\ 2 Y

« Je midcare

/ 1

oo b Suis Babaowd

Frixritaine

.- be suis Tribord

3 - Changement de bord : Lorsque vous changez de bord
en virant de bord, vous devez vous maintenir 4 I"écart des
autres bateausx.

Fardon ! R
- le vais faire une pénalité
Quand tu wires

ne me géne pas [,

x
Protest
(F /




4 - Passer les marques et les obstacles : Cette régle

s'applique quand plusieurs bateaux passent ensemble une
marque ou un obstacle, mais ne s'applique pas :

* & une marque de départ entourée d'eau navigable
quand ils s’en approchent pour prendre le départ.

Vent

SERIE
roe nreant 1
' C
A
* i
-
OF, je m'écarte
\a
: -
Il n'y a pas 1
de place pour tal ... k

Attention, on va prendre |e départ

* & une margue au vent quand ils naviguent sur des
bords opposés.

Vent
Margue au vent
L2
0K, je m'écarte e
V4 )

Je suis Tribord

v

Il n'y 2 pas
de placa pour toi .

le suis Babord ...

La place a laisser doit étre suffisante pour que les bateaux engages a l'intérieur puissent passer la margue ou |'obstacle en

toute sécurité.

Pour passer une marque ou un obstacle, vous devez laisser
de la place et vous écarter par rapport au(x) bateau(x) qui
passe(nt) la marque ou l'obstacle, lorsqu'il(s) est(sont) :

C—» engagé(s)entre vous et la margue ou l'obstacle.

A l'entrée de la zone des 3 longueurs VN
je suis engage entre toi et la margue
Y
3
|
-, LN
I
i, je swis a "exberieur
L%
CK, je te laisse
de la place
C—> devant vous.
Vent
Qi je suis derriére toi
" Al
- o Y
1
|
“ - 2}
A l'entrée de la zone des 3 longueurs
e suls devant tol -

OK, je te laisse
de la place

¥* Pour passer une marque, les positions « a lintérieur/a I'extérieur » ou « devant/derriére » se jugent quand le
premier bateau arrive a 3 longueurs de |la margue. (sauf pour les windsurfs)

En cas de doute sur 'engagement, on considérera que les bateaux ne sont pas engagés.

5 - Modification de route : Quand vous &tes prioritaire et
que vous modifiez votre route, vous ne devez pas géner
un autre bateau qui essaie de vous éviter.

Ok,
miais continue de t'écarter

o

“ P
Je m'écarte pour Uéviter

Alors, ne me géne pas ...

Autres régles :

6 - Au signal de départ, vous devez &tre derriére la ligne de

départ, sinon vous devez revenir complétement du coté
pré-départ.

7= Aprés le signal de départ, vous devez effectuer le
parcours défini par les organisateurs de la course.

8 - Vous ne devez pas toucher une margue du parcours
(sauf pour les windsurfs qui ont le droit).

9 - Sivous réalisez avoir enfreint une régle de priorité, vous
devez effectuer une pénalité en faisant faire a votre
bateau un tour complet, comprenant un virement de bord
et un empannage.

10 - Si votre Iinfraction a occasionné un dommage ou une
blessure, vous devez abandonner la course.

11 -En cas de litige, vous pouvez vous adresser, aprés la
course, a l'arbitre désigné.
Les décisions de larbitre et des observateurs sont
définitives.




R17 Route normale 172 Ragenen poduire Cggp s Oy :
.. , < -Bateau prioritaire £ T e
Un bateau rattrapant qui vient s'engager a = i s |

moins de 2 longueurs sous le vent d'un
bateau ne doit pas naviguer au dessus de sa
route normale tant que dure I'engagement.

WIND

R18 Laisser de la place a la marque
(zone = 3 longueurs)

Zone = 3 longueurs

. DEPART |

"ﬁ“‘” |
%

REGLES 1S.AFE 1997/2000 n



N\ 7 N\ 7’ N 7’ N / N
\N /7 N\
P
# 2- AUPORTANT \ ’ \ / s ’
7 ENGAGEMENT SOUS LE S 4 b 5 h s
’ S \ 7/ 7’ b ’
P VENT EN VENANT DE & 3 5 v 7

DERRIERE Rouge nes
peut pas loffer RCV17
Vert peut abbatre, mais
doit se ma/infenir a

I'écart de rouge....

N\ ’
1- ENGAGEMENT AU PR;? JAUNE DOIT SE
MAINTENIR A L'ECART

\

N 7
X 3XAU PORTANT AU VENT
: v = EN VENANT DE DERRIERE  ~
N 7 jaune doit se maintenira ,
= ~ <lécart
7’ 7’
/ ’ N / 4- Pas \
N ’ \ / d'engagement
X X voiliers sur amures X
/ N / N opposées /
Y N\ 7’ N\
N
\ 7’ N £
hY s N /7
\
7’ N /s Y
s N 4 \
7’ N 7’ N 7
7 N 7’ Y 7
N Fd N >
X X



